7 PODUCI

IZVOR 14
Igra stajalista

1. KORAK - Mislis li da je situacija ozbiljna? Objasni svoje stajaliste!
(10 minuta rasprave u skupinama od najvise pet ¢lanova o situacijama na
karticama)

Sudionici su podijeljeni u skupine. Svakoj skupini daje se isti komplet kartica na
kojima su ilustrirane situacije diskriminatorne ili uvredljive naravi. Zatim ¢lanovi
skupina raspravljaju o situacijama na karticama. Zadatak im je kartice poredati
po kriteriju vaznosti, tj. ozbiljnosti situacije ili potencijalne opasnosti.

Cilj: sudionici promisljaju o vaznosti, tj. ozbiljnosti ili potencijalnoj opasnosti
ilustriranih situacija. Zakljucci ih dovode do argumenata koje mogu objasniti.

2. KORAK- Pitanjairasprava o situacijama na karticama
(15 minuta sa svim sudionicima)

Skupine medusobno usporeduju nacin na koji su poredale kartice. Zatim im se

mogu postaviti pitanja:

a) Kako ste se usuglasili o poretku kartica?

b) Na koje ste dvojbe ili nesuglasice naisli u raspravi u skupini? Zasto?
(Pokusajte saznati kakvi su razlozi takva poretka: vjerski, politicki...)

¢) Skupine su istu situacije stavile na razli¢ita mjesta u poretku. Zasto?
(Potaknite skupine na medusobnu raspravu.)

3. KORAK - Pitanja i zavrsetak
(5 minuta sa svim sudionicima)

Zavrsite sazetkom rasprave.

Sazmite raspravu koju ste Culi u prethodnim koraku. Spomenite:

« nacin kako su se sudionici ponasali jedni prema drugima tijekom rasprave

+ razloge koje su sudionici navodili i njihova objasnjenja (iskustvo, mediji,
roditelji, prijatelji...)

4, KORAK -Tvojred! Zavrsna aktivnost
(15 minuta u skupinama od 5 ¢lanova)

Izaberite jednu od situacija s kartica. Dajte sudionicima scenarij koji se odvija na
ilustraciji. Zatim ¢lanovi svake skupina moraju objasniti kako bi reagirali u sli¢noj
situaciji.

Raspravite ideje koje skupine navode. Neka sudionici iznesu svoja razmisljanja
treba li uopce reagirati i neka obrazloze svoje odgovore.




